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Vitesse maximum(____ mètres/tour












Sensibilité à la Force( Oui (
Non (










Points de Force( ___ Rang ____________











Points du Côté Obscur(0 1 2 3 4 5 6











Points de Personnage( ____ 






















Nom du personnage ___________________________________________


Type __________________________ Espèce _______________________


Système d’origine _______________ Planète natale __________________


Sexe ____________ Age _________ Taille __________ Poids _________


Statut ___________ Grade _____________ Affiliation ________________


Physique _____________________________________________________





STARWARS  D6 System		Fiche de Personnage	Nom du joueur : ___________________________





DEX _____ SAV_____ MEC_____


PER _____ VIG______ TEC_____








Caracteristiques





( Etat Ok	( Doubl. Bless. (-2D)


( Sonné (-1D)	( Neutralisé (-3D)


( Blessé (-1D)	( Mort. Blessé (-4D)





SANTE





( __________________  Valeur(________


( __________________  Valeur(________


( __________________  Valeur(________


( __________________  Valeur(________





Talents speciaux





Compétences		+ Base = Total	Note.


( Affaires		____	+ SAV =	_____


( Arbalète Wookie	____	+ DEX =	_____	(Ap.)


( Arc			____	+ DEX =	_____


( Arme à Feu		____	+ DEX =	_____


( Arme à feu archaïque	____	+ DEX =	_____


( Arme blanche		____	+ DEX =	_____


( Arme de jet		____	+ DEX =	_____


( Artillerie Blaster	____	+ DEX =	_____


( Astrogation		____	+ MEC =	_____


( Blaster		____	+ DEX =	_____


( Blaster de véhicule	____	+ DEX =	_____


( Bureaucratie		____	+ SAV =	_____


( Canons de vaisseaux	____	+ MEC =	_____


( Canons de vais. Guerre	____	+ MEC =	_____


( Combat Mains nues	____	+ VIG =	_____


( Combinaison énergétique	____	+ MEC =	_____


( Commandement		____	+ PER =	_____


( Communications	____	+ MEC =	_____


( Course à pied		____	+ DEX =	_____


( Cultures		____	+ SAV =	_____


( Démolition		____	+ TEC =	_____


( Discrétion		____	+ PER =	_____


( Dissimulation		____	+ PER =	_____


( Ecrans de Vaisseau	____	+ MEC =	_____


( Ecrans de Vais. Guerre	____	+ MEC =	_____	(Ap.)


( Equitation		____	+ MEC =	_____


( Erudition		____	+ SAV =	_____


( Escalade / Saut		____	+ VIG =	_____


( Esquive		____	+ DEX =	_____


( Escroquerie		____	+ PER =	_____


( Evaluation		____	+ SAV =	_____


( Falsification		____	+ PER =	_____


( Fusées individuelles	____	+ MEC =	_____


( Grenade		____	+ DEX =	_____


( Illégalité		____	+ SAV =	_____


( Intimidation		____	+ SAV =	_____


( Investigation		____	+ PER =	_____


( Jeu			____	+ PER =	_____


( Langages _________	____	+ SAV =	_____


(	     _________	____	+ SAV =	_____


(	     _________	____	+ SAV =	_____





( Levage		____	+ VIG =	_____


( Maintien de l’ordre	____	+ SAV =	_____


( Marchandage		____	+ PER =	_____


( Médecine		____	+ TEC =	_____	(Av.)


( Natation		____	+ VIG =	_____


( Parade    arme blanche	____	+ DEX =	_____


(	     mains nues	____	+ DEX =	_____


( Persuasion		____	+ PER =	_____


( Pickpocket		____	+ DEX =	_____


( Pilotage		____	+ MEC =	_____


( _______________	____		=_____	(Spé.)


( _______________	____		=_____	(Spé.)


( _______________	____		=_____	(Spé.)


( _______________	____		=_____	(Spé.)


( Premiers soins		____	+ TEC =	_____


( Prog. de Droïd		____	+ TEC =	_____


( Prog. / Rep. Ordinateur	____	+ TEC =	_____


( Propulseur dorsal	____	+ MEC =	_____


( Races E.T.		____	+ SAV =	_____


( Recherche		____	+ PER =	_____


( Réparation. _________	____	+ TEC =	_____	(Spé.)


( ___________________	____	+ TEC =	_____	(Spé.)


( ___________________	____	+ TEC =	_____	(Spé.)


( ___________________	____	+ TEC =	_____	(Spé.)


( ___________________	____	+ TEC =	_____	(Spé.)


( ___________________	____	+ TEC =	_____	(Spé.)


( ___________________	____	+ TEC =	_____	(Spé.)


( ___________________	____	+ TEC =	_____	(Spé.)


( Répulseurs		____	+ MEC =	_____	(Spé.)


( Résistance		____	+ VIG =	_____


( Sabre Laser		____	+ DEX =	_____


( Sécurité		____	+ TEC =	_____


( Senseurs		____	+ MEC =	_____


( Survie			____	+ SAV =	_____


( Systèmes planétaires	____	+ SAV =	_____


( Tactique		____	+ SAV =	_____


( Volonté		____	+ SAV =	_____





( __________________	____	+ ____ = ______


( __________________	____	+ ____ = ______


( __________________	____	+ ____ = ______


( __________________	____	+ ____ = ______





Competences du personnage





Nombre d’aventures vécues : ____	Epoque de jeu : _________________________________ Année : ______________
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